C - Znakovna aritmetika
U C-u, aritmetika znakova znači izvođenje aritmetičkih operacija poput zbrajanja, oduzimanja, množenja i dijeljenja na znakovima. Znakovi u C-u pohranjuju se kao brojevi pomoću ASCII sustava.
ASCII sustav predstavlja svaki znak, znamenku ili simbol pomoću brojeva. Na primjer, 'A' se pohranjuje kao 65, 'B' kao 66, 'a' kao 97 i tako dalje.
Aritmetičke operacije sa znakovima
Za izvođenje aritmetičkih operacija na znaku, trebali bismo znati da znak zauzima 1 bajt memorije. Predznačeni znak ima raspon od -128 do 127, a nepredznačeni (unsigned) znak ima raspon od 0 do 255.
Provjera vrijednosti znakova
Prvo pogledajmo znak i njegovu ASCII vrijednost. U donjem primjeru ispisujemo znak 'A' pomoću %c i njegovu ASCII vrijednost pomoću %d.
#include <stdio.h>
int main() {
    char ch = 'A';
    printf("Character: %c\n", ch);
    printf("ASCII Value: %d\n", ch);
    return 0;
}

Dodavanje dva znaka
Znakove možemo dodavati baš kao i brojeve jer se svaki znak pohranjuje kao broj.

#include <stdio.h>
int main() {
    char a = 'A';
    char b = 'B';
    printf("a = %c\n", a);
    printf("b = %c\n", b);
    printf("a + b = %c\n", a + b);
    printf("a + b (as number) = %d\n", a + b);
    return 0;
}
Pomicanje i oduzimanje znakova
Znak možemo pomicati naprijed ili natrag dodavanjem ili oduzimanjem broja. Na primjer, 'A' + 1 daje 'B', a 'C' - 1 daje 'B'. Razliku između znakova možemo pronaći i oduzimanjem, poput 'C' - 'A', što daje 2 jer je ASCII vrijednost 'C' 67, a 'A' 65, pa je 67 - 65 = 2.
#include <stdio.h>
int main() {
    char c1 = 'A' + 1; 
    char c2 = 'C' - 1; 
    int diff = 'C' - 'A';
    printf("A + 1 = %c\n", c1);
    printf("C - 1 = %c\n", c2);
    printf("C - A = %d\n", diff);
    return 0;
}
Uspoređivanje dva znaka
Znakove možemo izravno uspoređivati ​​pomoću operatora usporedbe poput <, >, <=, >=, == i != kako bismo provjerili redoslijed ili jednakost znakova. U programu u nastavku provjeravamo dolazi li znak 'a' prije 'z'. Budući da je ASCII vrijednost 'a' 97, a 'z' 122, pa je 'a' < 'z' istinito.
#include <stdio.h>
int main() {
    if ('a' < 'z') {
        printf("'a' comes before 'z'\n");
    }
    return 0;
}

Operatori povećanja i smanjenja znakova
Znakovi u C-u mogu se povećavati (++) ili smanjivati ​​(--) poput brojeva. Povećanje pomiče znak naprijed u ASCII tablici, a smanjenje ga pomiče natrag. U donjem programu, znak ch počinje kao 'A'. Nakon ch++ postaje 'B', a nakon ch-- ponovno postaje 'A'.
#include <stdio.h>
int main() {
    char ch = 'A';
    printf("Original character: %c\n", ch);
    ch++; // Increment
    printf("After increment: %c\n", ch);
    ch--; // Decrement
    printf("After decrement: %c\n", ch);
    return 0;
}

Pretvaranje u velika i mala slova
U ASCII-ju, razlika između velikih i malih slova je 32. Da bismo pretvorili veliko slovo u malo, dodajemo mu 32. Na primjer, 'M' + 32 postaje 'm'. Slično tome, da bismo pretvorili malo slovo u veliko, oduzimamo od njega 32. Na primjer, 'm' - 32 postaje 'M'.
#include <stdio.h>
int main() {
    char upper = 'M';
    char lower = upper + 32; // Convert uppercase to lowercase
    char small = 'm';
    char capital = small - 32; // Convert lowercase to uppercase
    printf("Original Uppercase: %c\n", upper);
    printf("Converted to Lowercase: %c\n", lower);
    printf("Original Lowercase: %c\n", small);
    printf("Converted to Uppercase: %c\n", capital);
    return 0;
}

