Konverzija tipova u C-u
C kompajler pokušava pretvoriti tipove podataka, posebno kada se u izrazu pojavljuju različiti tipovi podataka. Postoje određeni slučajevi kada kompajler samostalno izvršava pretvorbu (implicitna pretvorba tipova) tako da su tipovi podataka međusobno kompatibilni. U drugim slučajevima, C kompajler prisilno izvršava pretvorbu (eksplicitna pretvorba tipova), koju provodi operator pretvaranja tipova.
Implicitna pretvorba tipova u C-u
U C-u se implicitna pretvorba tipova odvija automatski kada kompajler pretvara tip jedne vrijednosti dodijeljene varijabli u drugi tip podataka. To se obično događa kada se tip s manjom veličinom bajtova dodijeli "većem" tipu podataka. U takvoj implicitnoj pretvorbi tipova podataka, integritet podataka se čuva.
Prilikom izvođenja implicitnih ili automatskih pretvorbi tipova, C kompajler slijedi pravila promocije tipova. Općenito, princip koji se primjenjuje je sljedeći:
· Bajtne i kratke vrijednosti: Promoviraju se u cijeli broj.
· Ako je jedan operand dugi broj: Cijeli izraz se promovira u dugi broj.
· Ako je jedan operand broj s pomičnim zarezom: Cijeli izraz se promovira u broj s pomičnim zarezom.
· Ako je bilo koji od operanada dvostruki: Rezultat se promovira u dvostruki.

Promocija cijelog broja
Promocija cijelog broja je proces kojim se vrijednosti cijelog tipa "manje" od int ili unsigned int pretvaraju u int ili unsigned int.

Primjer: Razmotrimo primjer dodavanja znaka s cijelim brojem.
#include <stdio.h>
int main(){
   int  i = 17;
   char c = 'c';  /* ascii value is 99 */
      int sum;
   sum = i + c;
   printf("Value of sum: %d\n", sum);
   return 0;
}
Ovdje je vrijednost zbroja 116 jer kompajler vrši cjelobrojnu promociju i pretvara vrijednost "c" u ASCII prije izvođenja stvarne operacije zbrajanja.

Eksplicitna konverzija tipova u C-u
Kada trebate pretvoriti tip podataka s većom veličinom bajtova u drugi tip podataka s manjom veličinom bajtova, morate kompajleru posebno reći svoju namjeru. To se naziva eksplicitna konverzija tipova.
C pruža operator preoblikovanja tipova. Tip podataka morate staviti u zagrade prije operanda koji se pretvara.

type2 var2 = (type1) var1;

Imajte na umu da ako je type1 manje duljine od type2, tada vam nije potrebno takvo eksplicitno preoblikovanje. Samo kada je type1 veće duljine od type2, trebali biste koristiti operator preoblikovanja tipova.

Preoblikovanje tipova je potrebno kada želimo degradirati varijablu većeg tipa podataka na relativno manju ili je pretvoriti između nepovezanih tipova poput float u int.
Primjer: Razmotrite sljedeći kod.
#include <stdio.h>
int main(){
   int x = 10, y = 4;
   float z = x/y;
   printf("%f", z);
   return 0;
}

Iako očekujemo da će rezultat biti 10/4 (tj. 2,5), pokazuje 2,000000. To je zato što su oba operanda u izrazu dijeljenja tipa int. U C-u, rezultat operacije dijeljenja uvijek je tipa podataka s većom duljinom bajta. Stoga moramo pretvoriti jedan od cjelobrojnih operanda u float, kao što je prikazano u nastavku.

Primjer: Pogledajte ovaj primjer.
#include <stdio.h>
int main(){
   int x = 10, y = 4;
   float z = (float)x/y;
   printf("%f", z);
   return 0;
}
Ako promijenimo izraz tako da se samo dijeljenje pretvori u broj s pomičnim zakretanjem, rezultat će biti drugačiji.

Funkcije preoblikovanja tipova u C-u
Standardna C biblioteka uključuje niz funkcija koje izvode preoblikovanje tipova. Neke od funkcija objašnjene su ovdje.

Funkcija atoi()
Funkcija atoi() pretvara niz znakova u cjelobrojnu vrijednost. Funkcija je deklarirana u zaglavnoj datoteci stdlib.h

Primjer: Sljedeći kod koristi funkciju atoi() za pretvaranje niza "123" u broj 123.
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(){
   char str[] = "123";
   int num = atoi(str);
   printf("%d\n", num);
   return 0;
}

Funkcija itoa()
Funkciju itoa() možete koristiti za pretvaranje cijelog broja u niz znakova koji završava null-om. Funkcija je deklarirana u zaglavnoj datoteci stdlib.h

Primjer: Sljedeći kod koristi funkciju itoa() za pretvaranje cijelog broja 123 u niz znakova "123".
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(){
      int num = 123;
   char str[10];
      itoa(num,str, 10);
     printf("%s\n", str);
     return 0;
}

Korištenje implicitne ili eksplicitne konverzije tipova u C-u pomaže u sigurnosti tipova i poboljšanoj čitljivosti koda, ali također može dovesti do gubitka preciznosti, a njegova komplicirana sintaksa može biti zbunjujuća.
