C - Konstante
Konstanta u C-u je naziv koji korisnik dodjeljuje lokaciji u memoriji, čija se vrijednost ne može mijenjati nakon deklaracije. To je suprotno varijabli u C-u, koja je također imenovana memorijska lokacija, međutim čija se vrijednost može mijenjati tijekom koda.

Umjesto ponovljenog korištenja čvrsto kodiranih vrijednosti u programu, preporučuje se definirati konstantu i koristiti je. Konstante u C programu obično se koriste za označavanje vrijednosti koja može biti sklona greškama ako se želi više puta koristiti u programu, a istovremeno se njezina vrijednost vjerojatno neće promijeniti.

Na primjer, vrijednost matematičke konstante PI je visoko precizni broj s pomičnim zarezom 3.14159265359, a ako je vjerojatno da će se često pojavljivati, deklarira se kao konstanta i koristi se pod svojim imenom.

Konstantu u C-u možemo smatrati varijablom samo za čitanje, jer se njezina vrijednost može koristiti samo naknadno, ali se ne može mijenjati.

Konstantu u C programu možete deklarirati na jedan od sljedeća dva načina:

1. Korištenje ključne riječi const

2. Korištenje direktive #define

Definiranje konstante pomoću ključne riječi const

Sintaksa deklariranja konstante je sljedeća :

const type NAME = val;

npr.: const float PI = 3.14159265359;

Primjer korištenja u programu :

#include <stdio.h>

int main(){
   const float PI = 3.14159265359;
   float radius = 5;
   float povrsina = PI*radius*radius;
   printf ("povrsina: %f", povrsina);
   return 0;
}

Definiranje konstante pomoću direktive #define
Korištenje direktive predprocesora #define također je učinkovita metoda za definiranje konstante. Evo njezine sintakse:
#define name = value
Npr.: #define PI = 3.14159265359

Primjer korištenja u programu :
#include <stdio.h>
#define DUZINA 10   
#define SIRINA  5
#define NOVIRED '\n'

int main() {
   int pov;  
   pov = DUZINA * SIRINA;
   printf("duzina: %d sirina: %d", DUZINA, SIRINA);
   printf("%c", NOVIRED);
   printf("Povrsina : %d", pov);
   return 0;
}


